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Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca

Istituto Superiore   “PALMIERI  -  RAMPONE  -  POLO”

ISTITUTO PROFESSIONALE INDUSTRIA  E  ARTIGIANATO “Luigi  PALMIERI”   -   BENEVENTO 

ISTITUTO TECNICO COMMERCIALE E INDUSTRIALE “Salvatore RAMPONE”   -   BENEVENTO

ISTITUTO PROFESSIONALE PER I SERVIZI  COMMERCIALI E TURISTICI “Marco POLO”   -   BENEVENTO  

Via Traiano Boccalini n° 23-25 - 82100 Benevento -  Cod.Fisc. 92057600626 - 0824 24806 - -  Fax 0824 21094     -  ( bnis027006@istruzione.it  

CERTIFICATO DELLE COMPETENZE
DIPLOMA DI ISTITUTO PROFESSIONALE 
SETTORE “INDUSTRIA E ARTIGIANATO”
INDIRIZZO "PRODUZIONI INDUSTRIALI E ARTIGIANALI "
ARTICOLAZIONE  “ARTIGIANATO”
OPZIONE ”PRODUZIONI TESSILI SARTORIALI”
N° ________

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

Visto il regolamento emanato dal Ministro dell’Istruzione, Università e Ricerca con decreto 22 agosto 2007, n.139;

Visto il Dlgs. 16 gennaio 2013 n. 13;
Vista la Legge 13-07-2015, n.107;
Visti gli atti di ufficio;
Visto la delibera n. ____    del Collegio Docenti _________________________

Considerata la Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 23 aprile 2008 sulla costituzione del Quadro europeo delle qualifiche per l'apprendimento permanente, pubblicata in G.U. europea del 06/05/2008;

CERTIFICA

che lo/a studente/ssa (nome e cognome) 
nato/a a 






Provincia di 




Stato



     il

Iscritto/a presso questo istituto alla classe
quinta


sezione



indirizzo

nell’anno scolastico

HA ACQUISITO LE COMPETENZE DI SEGUITO INDICATE
(Livello EQF   4)
	COMPETENZE PER ASSI CULTURALI 
	GRADO DI

PADRO
NANZA*

	ASSE CULTURALE
	COMPETENZE
	MATERIE
AFFERENTI
	ABILITA’ RAGGIUNTE NEL QUINQUENNIO (eventuali)
	

	Asse 
dei linguaggi

	1) Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

2) Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

3) Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
4) Utilizzare la lingua  per i principali scopi comunicativi ed operativi.

5) Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.

6) Utilizzare e produrre testi multimediali.
	LINGUA E LETTERATURA ITALIANA
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	LINGUA STRANIERA (INGLESE)
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Asse 
matematico
	1) Utilizzare  le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, in contesti reali, rappresentandole anche sotto forma grafica;

2) confrontare ed analizzare figure geometriche.
3) Rappresentare ed analizzare figure geometriche del piano e dello spazio individuando invarianti e relazioni.

4) Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi.
5) Rilevare, analizza dati e li interpreta sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico.
	MATEMATICA
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Asse 
storico-sociale
	1) Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici attraverso il confronto fra epoche e  attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
2) Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente;

3) Riconoscere le caratteristiche essenziali del sistema socio-economico per orientarsi nel tessuto produttivo del proprio territorio.
4) Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici attraverso il confronto fra epoche e  attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
5) Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente;

6) Riconoscere le caratteristiche essenziali del sistema socio-economico per orientarsi nel tessuto produttivo del proprio territorio.
	STORIA
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	DIRITTO ED ECONOMIA
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Asse 
scientifico
	1) Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale ed artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità

2) Analizzare qualitativamente e quantitativamente fenomeni legati alle trasformazioni di energia a partire dall’esperienza

3) Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate
	SCIENZE INTEGRATE (SCIENZE DELLA TERRA E BIOLOGIA)
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	SCIENZE INTEGRATE (FISICA)
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	SCIENZE INTEGRATE (CHIMICA)
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	SCIENZE MOTORIE
	
	

	
	
	
	
	

	Asse 
Tecnologico
	1.RILEVARE I BISOGNI DEL CLIENTE/COMMITTENTE CONIUGANDOLI CON LE OPPORTUNITÀ TECNICHE E TECNOLOGICHE DISPONIBILI.

·  Applicare tecniche di interazione col cliente/committente 

·  Individuare tipologie di materiali in rapporto alle esigenze di clientela/ committenza 

·  Applicare tecniche di rilevazione del grado di soddisfazione del cliente/ committente 

·  Effettuare la valutazione tecnica di reclami  e richieste in itinere 

2.RAPPRESENTARE GRAFICAMENTE IL MODELLO IN TUTTI I SUOI COMPONENTI, INTERPRETANDO GLI SCHIZZI PROPOSTI DALLO STILISTA E SECONDO LE SPECIFICHE DELL’UFFICIO STILE.
·  Applicare le tecniche del disegno di moda e di trasferimento in disegni tecnici degli elementi strutturanti il capo 

·  Utilizzare metodi di sviluppo delle taglie 

·  Utilizzare tecniche e strumenti informatici per la rappresentazione della figura 

·  Valutare la corrispondenza tra il grafico eseguito e assemblato in carta o in tela e il figurino proposto 

·  Utilizzare ausili informatici per compilare le schede tecniche del prototipo e del cliché 

3.SORVEGLIARE LE FASI DI LAVORO, E L’ATTIVITÀ DI RUOLI OPERATIVI.   

· Applicare criteri di assegnazione di compiti, modalità operative, sequenze e tempi di svolgimento delle attività

· Individuare anomalie e segnalare non conformità Individuare problematiche esecutive

· Formulare proposte di miglioramento degli standard aziendali 

· Applicare metodiche per rilevare e segnalare il fabbisogno formativo del personale 

4.IDENTIFICARE SITUAZIONI DI RISCHIO POTENZIALE PER LA SICUREZZA, LA SALUTE E L'AMBIENTE, PROMUOVENDO L’ASSUNZIONE DI COMPORTAMENTI CORRETTI E CONSAPEVOLI DI PREVENZIONE.

·  Applicare criteri per la valutazione del corretto utilizzo e funzionamento dei dispositivi di prevenzione 

·  Applicare procedure per la rielaborazione e segnalazione delle non conformità 

·  Prefigurare forme comportamentali di prevenzione 

·  Formulare proposte di miglioramento delle soluzioni organizzative/layout dell’ambiente di lavoro per evitare fonti di rischio 

5.PREDISPORRE DOCUMENTI RELATIVI ALLE ATTIVITÀ ED AI MATERIALI. 

·  Utilizzare tecniche di rilevazione dei costi delle singole attività 

·  Applicare tecniche di analisi dei tempi e metodi per l’uso ottimale delle risorse 

·  Applicare tecniche di preventivistica 

·  Utilizzare tecniche di documentazione contabile nei diversi stadi di avanzamento lavori 

· Applicare tecniche di rendicontazione delle attività e dei materiali  

6.IDENTIFICARE LE ESIGENZE DI ACQUISTO DI ATTREZZATURE E MATERIALI, CURANDO IL PROCESSO DI APPROVVIGIONAMENTO.  

· Applicare tecniche di analisi dei livelli di consumo e del fabbisogno di materiali e  attrezzat
·  Applicare criteri di selezione di materiali e  attrezzature 

·  Applicare criteri e tecniche per l’approvvigionamento e il deposito di materiali e  attrezzatu
·  Applicare procedure di segnalazione di non conformità della fornitura 

·  Applicare metodiche per la gestione delle scorte e giacenze.

7.VALUTARE LA RISPONDENZA DEL PRODOTTO AGLI STANDARD QUALITATIVI PREVISTI DALLE SPECIFICHE DI PROGETTAZIONE.   

· Applicere metodi per la predisposizione di un piano di verifica.

· Utilizzare strumenti di misura e verifica.

· Applicare tecniche per la compilazione della reportistica tecnica.
	TECNOLOGIE E TECNICHE DI RAPPRESENTAZIONE GRAFICA
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	TECNOLOGIE DELL’INFORMAZIONE E DELLA COMUNICAZIONE
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	LABORATORI TECNOLOGICI ED ESERCITAZIONI
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	TECNOLOGIE APPLICATE AI MATERIALI E AI PROCESSI PRODUTTIVI TESSILI, ABBIGLIAMENTO.
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	PROGETTAZIONE TESSILE- ABBIGLIAMENTO, MODA E COSTUME
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	TECNICHE DI DISTRIBUZIONE E MARKETING
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	ALTERNANZA
SCUOLA-LAVORO
	
	

	
	
	
	
	

	Competenze chiave di cittadinanza per l’Europa
	1. Imparare ad imparare

Ogni ragazzo deve saper organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazioni e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro.
          2. Progettare

Ogni ragazzo deve essere capace di utilizzare le conoscenze apprese per darsi obiettivi significativi e realistici. Questo richiede la capacità di individuare priorità, valutare i vincoli e le possibilità esistenti, definire strategie di azione, fare progetti e verificarne i risultati.

         3. Comunicare

Ogni ragazzo sa comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico,ecc.) mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali). Ogni ragazzo sa  rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali).

          4. Collaborare e partecipare

Ogni ragazzo sa interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.
          5. Agire in modo autonomo e responsabile
Ogni ragazzo si sa inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità.
          6. Risolvere problemi

Ogni ragazzo sa affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline.
          7. Individuare collegamenti e relazioni

Ogni ragazzo sa individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica.
	LINGUA E LETTERATURA ITALIANA
	
	

	
	
	LINGUA STRANIERA (INGLESE)
	
	

	
	
	MATEMATICA
	
	

	
	
	STORIA
	
	

	
	
	DIRITTO ED ECONOMIA
	
	

	
	
	SCIENZE DELLA TERRA E BIOLOGIA
	
	

	
	
	FISICA
	
	

	
	
	CHIMICA
	
	

	
	
	SCIENZE MOTORIE
	
	

	
	
	TECNOLOGIE E TECNICHE DI RAPPRESENT. GRAFICA
	
	

	
	
	TECNOL. DELL’INFORMAZ. E DELLA COMUNICAZIONE
	
	

	
	
	LABORATORI TECNOL. ED ESERCITAZIONI
	
	

	
	
	PROGETTAZIONE TESSILE- ABBIGLIAMENTO, MODA E COSTUME
	
	

	
	
	TECNOLOGIE APPLICATE AI MATERIALI E AI PROCESSI PRODUTTIVI TESSILI, ABBIGLIAMENTO.
	
	

	
	
	TECNICHE DI DISTRIBUZIONE E MARKETING
	
	

	
	
	ALTERNANZA
SCUOLA-LAVORO
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


(*(  Livelli relativi all’acquisizione delle competenze di ciascun asse:

B - Livello base: lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali

Nel caso in cui non sia stato raggiunto il livello base, è riportata l’espressione “livello base non raggiunto”, con l’indicazione della relativa motivazione

I - Livello intermedio: lo studente svolge compiti e risolve problemi complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite

A - Livello avanzato: lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli

Benevento, lì
Il Dirigente Scolastico

Dott.ssa  A. Fiengo

______________________
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